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Résumé

Pour améliorer sa performance et son efficacité, I'établissement d'enseignement nécessite le
développement d'outils et de solutions informatiques pour assurer la gestion interne de toutes ses

ressources, en utilisant les technologies de I’information et de communication.

L'objectif principal de notre projet est d'améliorer et de répondre aux besoins de 1'établissement
d'enseignement en concevant et en créant une application web pour la gestion des effectifs de
I'école, qui regroupe les différents acteurs: administrateurs, enseignants, ¢léves et parents
d'¢leves. Pour ce faire, nous avons adopté la méthode de développement logiciel et le langage de
modélisation UML. L'implémentation de notre application s'appuie sur une base de données

MySQL et une application web développée avec les langages HTML, CSS, et PHP.

Mots clés : gestion d’école, systeme d’information, application web, formation, enseignement.
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Introduction générale

Pour développer et accroitre leurs compétences, toutes les organisations, quel que soit leur
nature, ont besoin aujourdhui d'absorber la culture de l'innovation portée par les nouvelles
technologies de l'information, qui connaissent un développement incroyable, dans presque tous

les domaines de notre société, y compris 1'éducation.

L'éducation est l'instruction des individus et le développement de bon nombre de leurs capacités,
dont les plus importantes sont les capacités mentales, car la science est la raison du progres et de
la prospérité des sociétés. Elle représente un pilier fondamental de toute civilisation dans le
monde dont la valeur apporte renaissance, créativité et développement. Le concept d'éducation

est apparu depuis I'Antiquité et 'éducation se répartit en différents types:

— Education traditionnelle
— Education scolaire ou gouvernementale, et ce type d'éducation est formel et informel
—  Education privée

— L’enseignement électronique

Le systeme éducatif en Algérie, apres 1'indépendance, est passé par plusieurs étapes, afin d'élever
le niveau du secteur de 1'éducation par la sélection des points positifs, 'évitement des erreurs, le

contrdle étroit et l'incarnation d'une orientation rationnelle qualifiée et trés efficace.

Le systeme éducatif algérien est également se répartit en plusieurs niveaux d'enseignement
préparatoire, fondamental (primaire et moyen), secondaire, professionnel et enseignement
supérieur. La gestion de I'é¢tablissement en général, qu'il s'agisse d'une école ou d'un college,
comprend un certain nombre de taches de base. Parmi eux figurent des listes de mémorandums,
de circulaires, de procédures administratives et d'autres choses. On doit enregistrer les
informations avec précision et ne pas y faire d'erreurs, ce qui fait perdre beaucoup de temps,

alors que parfois il y a des erreurs dues a 1'écriture manuscrite ou aux limitations du logiciel.
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Cela demande un grand effort ainsi qu'une grande concentration, mais le systéme éducatif en
Algérie a connu un grand développement et réalis¢é de nombreuses réalisations malgré étre
exposé a de nombreux obstacles et tente encore a ce jour de pratiquer la mondialisation et la
technologie. Il vise I'adoption de méthodes pédagogiques scientifiques modernes pour élever son
niveau et tenter de surmonter les crises auxquelles il est confronté en essayant d'introduire et
d'intégrer la technologie dans son systéme éducatif. Ca sera grace a l'utilisation d'ordinateurs, de
programmes informatiques et de réseaux pour faciliter et simplifier les activités quotidiennes et
le traitement de l'information dans un court laps de temps. IlIs ont remplacé ainsi les papiers,
périphériques de stockage, boites aux lettres, etc. par des ordinateurs qui continuent d'évoluer au
fil du temps, avec un outil de recherche simple, rapide et facile a utiliser qui permet aux étudiants
et aux enseignants d'obtenir des informations les concernant plus rapidement et de maniere
cohérente en toutes circonstances. Ce qui a également contribué a la diffusion des connaissances
dans ce domaine a travers toutes ses institutions d'enseignement, au prés de son public qu'il soit

¢tudiant ou enseignant.

En effet, les dix derniéres années, sont marquées par un grand développement de 1'éducation
basée sur l'utilisation de la technologie, a travers l'utilisation de l'informatique et la création de
nouveaux appareils avancés pour remplacer les anciens appareils car ils contiennent I'avantage de
la capacité de stockage et de la multifonction pour traiter les données plus efficacement, De ce
qui précede, nous pouvons nous attendre a ce qu'a l'avenir, l'informatique envahisse tous les

domaines et sa tendance mondiale envahisse toutes les nations

L'informatique est une composante essentielle et un outil pédagogique pluridisciplinaire dans son
noyau et ses avantages, Dans ce contexte, notre projet consiste a développer et concevoir
'administration interne et externe de 1'école a travers un site internet des services éducatifs et

administratifs scolaires.
Le présent rapport, constitué de quatre chapitres, est organisé de la fagon suivante :

Le premier chapitre « Contexte de I’application a développer » consiste a mettre notre projet
dans son cadre général. Il présente son contexte, les problémes auxquels il s’adresse et les

objectifs de sa réalisation.



Le deuxiéme chapitre « Analyse », s’intéresse a 1’étude et 1’analyse des besoins et des
spécifications. Il présente les méthodes de modélisation, les besoins fonctionnels et non
fonctionnels du systéme. Il récence les informations a référencer et dresse le dictionnaire de

données, élément nécessaire pour la partie conceptuelle suivante.

Le troisieme chapitre « Conception », sera consacré a la conception du site envisagé en décrivant

ses différents modeles et diagrammes conceptuels.

Le quatrieéme et dernier chapitre « Implémentation » est une présentation des différents outils,
systemes et langages utilisés pour concrétiser et mettre en place le site proposé. Une partie de ce
chapitre est dédiée notamment a la présentation des différentes interfaces réalisées pour étaler les

fonctionnalités offertes.



Chapitre 1 : Contexte de ’application a développer

1. Introduction

L'école a été définie comme une institution éducative et sociale officielle qui a un rdle important
pour accomplir plusieurs taches telles que 1'éducation et le transfert du savoir et de la culture aux
nouveaux jeunes. Ceci est pour leur fournir 1'environnement approprié pour la croissance de
l'ame, du corps, de l'esprit et de la personnalité humaine a différents stades d'études : primaire,

college et lycée.

Elle simplifie également les supports pédagogiques pour les fournir aux éléves de la meilleure
facon possible, en les classant de simple a complexe et de facile a difficile en fonction du stade

d'enseignement dans lequel les €léves suivent leur cursus. .

A partir du code de I'éducation, on peut distinguer trois grands objectifs : transmettre et acquérir
des connaissances et préparer a la vie professionnelle, dans le but d'égaliser les éleves dans la

réussite scolaire.

Les paradigmes de I'éducation ont radicalement changé au cours des deux dernieres décennies et
l'enseignement a distance est devenu une réalité dans de nombreux endroits du monde, devenant
un programme d'études pour l'informatique et les technologies de I'information. Il est enseigné
non seulement dans les écoles et les universités des pays développés, mais méme dans de
nombreux pays en voie de développement. Comme l'administration, de la plupart des pays,
aspire a suivre le rythme de 1'ére des technologies de l'information, I'éducation doit s’inscrire
dans cette démarche a tous les niveaux comme une premicre étape de base, pour pouvoir

compléter le chemin du succes et entrer de maniére positive dans I'ére de 1'information

Pour mieux tenir ce discours et rapprocher 1'école de ses dispositifs, c'est en s'appuyant sur le
développement des technologies informatiques et en particulier les systemes d’information et les

sites web.




2. Problématique

Pour assurer ses taches d’enseignement, I’école a besoin de gérer convenablement les ¢éléves tout
au long du processus de leurs formations, mais également le travail des enseignants pour
l'accomplissement de leurs taches quotidiennes. Cette gestion doit étre faite d’une maniere
performante, facile et efficace afin de satisfaire tous les acteurs et garantir le maintien de

I’activité en bonnes conditions et pouvoir détecter les éventuels problémes existants.

Cette gestion nécessite d'avoir des outils et des méthodes adéquates pour accompagner les
différents acteurs de 1'école. Cet accompagnement peut étre meilleur avec l'utilisation des
moyens informatiques pour assister les utilisateurs. Au coeur de ces moyens, le systeme
d'information joue un réle primordial pour un meilleur suivi des différentes tdches dans ce
domaine. Toutefois, dans la plus part des écoles en Algérie, cette gestion est principalement
manuelle ou éventuellement faite a I'aide de tableaux Excel [tou05]. Bien que certains écoles
utilisent des logiciels disponibles sur le marché, ceux-ci restent centrés sur des taches
administratives particulieres, comme la saisie des notes ou encore les emplois du temps, ce qui

génere un certain nombre de problémes tels que :

- Une mauvaise fagon de communication, voire méme I’absence d’échange
d'informations avec les €léves et leurs parents.

- Une probabilité accrue d'erreur dans le calcul des moyennes et des statistiques.

- Une charge de travail assez importante pour le remplissage des documents, ce qui
peut étre une source d’erreurs.

- Des difficultés récurrentes a trouver des fichiers et une perte de temps conséquente.

- Un traitement manuel d’une grande quantité d'informations, ce qui nécessite plus de
temps et de ressources humaines.

- La marginalisation de la relation des enseignants avec les parents d’éléves, voire
parfois méme sa totale interruption, comme c'était le cas lors de 1'épidémie du Covid-

19.

Il est donc important d'avoir, au sein de chaque école, un systéme d'information capable de
mettre en relation tous les acteurs du processus d'enseignement, a savoir 1'éléve et ses parents

d'un c6té et I'école et ses effectifs enseignants de 1'autre coté.



Ce systeme d'information est nécessaire pour répondre aux problématiques citées et fournir une

gestion meilleure de 1'école, a travers notamment :

- Le partage de l'information : En effet, l'information ne doit pas étre réservée
exclusivement aux seuls administrateurs de 1'école, mais partagée avec ceux ayant droit.
Pour cela, le systéme d'information se doit un moyeu efficace et rapide pour communiquer
l'information aux différents interlocuteurs

- La mise en relation des acteurs, car 1'école ne doit pas €tre isolée de son environnement et
a besoin de communiquer avec les éléves et leurs parents en mettant a leurs connaissance
des informations utiles.

- Mise en place d’un suivi efficace de l'activité des €léves : présence, travaux, résultats, ...

- Assistance aux enseignants pour réduire le temps de traitement des données et répartir la

charge de travail entre les enseignants et I’administration.

A travers la réalisation de ce projet, nous cherchons a résoudre les problématiques décrites en
proposant une solution informatique qui consiste en une application web de gestion d’une école

qui se veut meilleure et ouverte a son entourage.

3. Présentation du projet

Le présent travail s’inscrit dans le cadre du projet de fin d'étude du cursus Master 2 informatique,
dans la spécialité des Systemes d'Information et Optimisation des Décisions (SIOD), Il est réalisé

au sein du département d’Informatique de 1’Université Mohamed Khider de Biskra.

L'objectif et la raison du choix de ce sujet étaient d'identifier des initiatives, de mettre en pratique
les connaissances acquises toute au long de notre formation universitaire et de développer de
nouvelles compétences en systémes d’information et en particulier dans le domaine de la

programmation informatique des sites web dans la gestion d'un établissement d'enseignement.

Ce projet est réalisé dans le but de faciliter la gestion de I’école dans un monde ouvert qui
nécessite parfois de pouvoir travailler a distance, dont 1'objectif est d'assurer une continuité de

service dans des conditions difficiles, comme c'était le cas dans le contexte Covid-19.

Mon travail consiste a réaliser une application web pour la gestion en ligne de I'école qui

connecte tous les éléments impliqués.



Pour mener a bien la réalisation de ce travail et mesurer les résultats obtenus, on présente par la

suite les différents objectifs précis a achever durant ce stage.
4. Objectifs

L'évaluation de la conformité de system d'information envisagé doit se basée sur les objectifs
attendus d'un coté et les fonctions réellement déployées dans le systéme d'information lors de sa

mise en production de l'autre cote. Ces objectifs doivent étre quantitatifs et mesurables.

Cette application indispensable, a I'administrateur comme aux enseignants et éléves se focalise
sur la gestion des taches quotidiennes d’une école. Elle cherche a contribuer a travaux ses

interfaces pour :

1. L’administrateur :
— Ajouter un enseignant
— Modifier le profil d’un enseignant
— Supprimer un enseignant
— Ajouter un éleve
— Modifier le profil d’un éleve
— Supprimer un éléve
— Créer un emploi de temps
— Controler le nombre de classes
— Ajouter et annuler des matiéres
2. L'enseignant
— Saisir les notes
— Saisir les absences des ¢éleves
— Voir son absence
3. L'¢leve/ parents d'¢leves
— Consulter les notes
— Consulter I'emploi de temps

— Voir son absence



A partir de la réalisation de ces objectifs, nous obtiendrons une meilleure solution pour
surmonter les problémes et automatiser la gestion de l'information par des ordinateurs afin de
garantir un acces instantané, fiable et sécuris€¢ aux données, tout en simplifiant le travail

administratif.

5. Conclusion

Au cours de ce chapitre introductif, nous avons expliqué la problématique de notre travail,
présenté notre projet et détaillé les objectifs a achever par la réalisation de notre projet. Ce
dernier vise a concevoir et implémenter un site web simple relatif a la gestion d'un établissement
d'enseignement qui regroupe administrateurs, éléves et enseignants dans une méme interface

conviviale et homogene.

Dans le chapitre suivant, nous entamons la réalisation de notre projet par une analyse

approfondie de son contexte de réalisation.



Chapitre 2 : Analyse

1. Introduction

L'analyse est une étape du cycle de vie du développement logiciel, et dans ce chapitre, nous
¢tudions en détail pour résoudre les problemes et les transformer en objectifs et résultats, et a
partir de 13, nous commencons a expliquer ce que contient ce projet et a qui il va, avec un
probléme. Analyse pour mieux analyser les besoins. Ensuite, je présente les exigences de base
pour définir les différentes fonctions que nous pouvons attendre de notre application Web. Apres
tout cela, je vais identifier les membres appartenant a notre domaine avec une explication des
taches et des pouvoirs de chacun d'eux, et enfin aprés avoir connu les représentants et leurs

taches, nous extrayons le dictionnaire de données.

2. A qui cette application est destinée ?

Cette application s’adresse en particulier aux écoles et de facon générale aux organismes de
formation qui souhaitent se doter d’un systéme d’information dédié a la gestion en ligne de leurs
¢tablissements de formation. Elle se veut comme une plateforme commune entre les différents

acteurs principaux de 1’école.

En terme d’utilisation de cette application au sein des écoles, on peut identifier trois acteurs qui

parfois se rejoignent et s'intéressent au domaine de 1'éducation :

- Administrateur : Utilisateur de I’application qui souhaite gérer les effectifs et I’activité de
I’école

- Enseignants : Utilisateurs de 1’application qui sont intéressés par le partage et l'ajout
d'informations

- Eleves et parents d'¢leves : Ce sont les utilisateurs réguliers de 1’application qui souhaitent

obtenir des informations les concernant




3. Quelles informations doivent figurer sur le site ?

Parmi les informations qui doivent figurer sur le site web :

— Interface d'administration pour gérer et controler l'ensemble de 1’application.
L'administrateur pourra gérer les comptes des membres (supprimer, ajouter,
modifier).

— Interface enseignant pour gérer I’application avec des taches spécifiques. L'enseignant
pourra publier des informations sur les membres.

— L’application doit disposer d'un espace d'adhésion complet (suppression de compte,
informations personnelles, messages).

— Les visiteurs (éleve/parents de I'¢leve) doivent pouvoir accéder a leurs informations

depuis I’application et pourront également effectuer des recherches sur ’application.

4. Méthodes d’analyse

En informatique, une méthode d'analyse et de conception est un processus qui vise a formaliser
les étapes préliminaires du développement d'un systeme afin que ce développement soit plus

fidele aux besoins de I’organisation.

4.1. Les Méthodes objet (UML)
Le langage de modélisation unifié est un langage de modélisation graphique basé sur 1'imagerie
congu pour fournir une méthode unifiée de visualisation de la conception du systeme. Il est

couramment utilisé¢ dans le développement de logiciels et la conception orientée objet [rob03]
Le role du langage de modélisation est de permettre :

— La visualisation du systéme tel qu’il est, ou comme il devrait I'étre.

— La validation du mod¢le vis a vis du client ou des usagers de facon générale

— La spécification des structures de données et le comportement du systéme.

— La constitution des différents documents qui guident la construction du systéme.

— La mise en place de la documentation fonctionnelle et technique du systéme et les

décisions prises.

10



4.2. Laméthode structurelle (MERISE)
La méthode d'étude et de réalisation informatique pour les systémes d'entreprise " MERISE " est

une méthode francaise née dans les années 70, Elle fut ensuite mise en avant dans les années 80.

MERISE est donc une méthode d'analyse et de conception du SI basée sur le principe de
séparation et de traitement des données. Elle sépare les données aux traitements et comporte une

série de modeles (ou schémas) répartis en 3 niveaux :

Le niveau conceptuel.

Le niveau logique (organisationnel).

Le niveau physique.

5. Les besoins

Cette phase consiste a détailler I’ensemble des fonctionnalités que 1’application doit fournir. Il

existe trois types de besoins.

5.1. Les besoins fonctionnels
Les besoins fonctionnelles fournissent les actions que le systéme doit effectuer en cas de besoin.
Ce systeme se positionne comme une interface entre les parents et 1'école, et 1’application doit
proposer un ensemble de services scolaires, administratifs et pédagogiques a ses utilisateurs, tels

que :

— Gestion des notes : Ce service permet de saisir et de consulter les notes.

— Gestion des absences : Ce service permet d'enregistrer une absence et la reprise.

— Affichage Emploi du temps : Ce service permet de consulter I'emploi du temps
périodique.

— Gestion des actualités : Ce service permet d'ajouter et d'afficher des actualités.

— Gestion des profils : Ce service permet la consultation et la modification des informations
personnelles.

— Avoir une base de données pour le stockage des éleves et des enseignants.

— Manipulation et mise a jour de la base de données.

— Chaque utilisateur a son propre login et mot de passe pour accéder a cette application.
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5.2. Les besoins non fonctionnels
Les principaux besoins non fonctionnels de notre application se résument dans les points

suivants :

— L'application doit fournir une interface réactive et confortable pour 1'utilisateur, facile a
utiliser et a manipuler.

— Authentification, ressaisissez le mot de passe.

— acces facile, chargement rapide.

— Possibilité de gérer 'acces des utilisateurs en fonction du privilége et de 1'état d'activation
de chaque compte dans cette application.

— La portabilité¢ : Utilisable avec plusieurs systémes d'exploitation et plusieurs types
d’écrans (Smartphones, tablettes, Pc, etc....).

— Assurer l'intégrité et la cohérence des données a chaque mise a jour d'une application.

5.3. Les besoins techniques

Pour I'utilisation de I’application, il est nécessaire d’avoir :

— Un poste client, qui peut étre :
o Un ordinateur exécutant le systéme d'exploitation (Windows, linux, etc....)
o Un appareil mobile : Smartphone, une tablette ...
— Une connexion internet qui peut étre :
o Une connexion haute débit (3G, 4G, etc.).
o Une connexion WIFL

o Une connexion Ethernet
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6. L’analyse des besoins

Notre systeme identifie les acteurs principaux suivants :

Administrateur

Responsabilités

- Saisir et gérer les comptes des utilisateurs.

- Saisir et gérer les absences des enseignants.

- Crée les groupes.

- Crée et Modifier les maticres.

- Crée et Modifier I’emploi de temps.

- Nettoyer le systéme en fin d’année scolaire pour supprimer
les données qui ne sont plus utiles (absences, messages, les
documents de cours).

- Diriger les enseignants et les €léves vers leurs taches

Fréquence d'utilisation

Utilisation quotidienne et continue

Autorité L'administrateur occupe le plus haut niveau d'autorité dans
l'organisation, et sur notre application son compte a des droits «
administrateur ».

Permissions : L’administrateur aux pleins pouvoirs sur le systtme a acces aux

informations personnelles de tous les éléves et les enseignants et
ils gerent leur(s) absence(s) et leur emploi du temps. Cependant,
ils ne peuvent modifier aucune des notes des ¢leves

Table 1 :

Identification de l'acteur "Administrateur"
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Enseignant

Responsabilités :

Saisir les absences, les notes et les appréciations des éleves.

Fréquence d'utilisation :

Utilisation quotidienne courte

Autorité :

Dans I’organigramme des écoles, les enseignants sont sous
la  responsabilit¢ du directeur (responsable de
I’établissement). Dans notre application, cette autorité sera
représentée par I’ Administrateur.

Permissions :

Les priviléges des enseignants incluent l'accés aux données
des ¢leves. Ils ne peuvent saisie et modifier que les notes
des étudiants qui suivent leur(s) cours. Ils peuvent
¢galement enregistrer les absences des éleéves. Ils n'ont
aucune autorité sur les autres utilisateurs du systéme.

Table 2 : Identification de I'acteur ""Enseignant"

Eleve et parents d'éleves

Responsabilités :

Consulter les notes, les absences et son emploi du temps.

Fréquence d'utilisation :

Si nécessaire

Autorité :

IIs n'ont aucune autorité dans notre application

Permissions :

Leurs privileges se limitent a la visualisation de leurs
données. Ils ne peuvent pas modifier les informations
personnelles via notre application, ils ne peuvent surveiller
que des choses limitées.

Table 3 : Identification de I'acteur "Eléve et parents d'éléves"

7. Dictionnaire des données

Aprées avoir analysé et exploré les bases, les exigences et les représentants de ce systéme, nous

préparerons le dictionnaire de données. Il s’agit d’un ensemble de métadonnées ou de données de

référence nécessaires a la conception d'une base de données relationnelle.
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Désignation

Type Taille Remarque

Code d'attributs

Matricule_elv Identifiant de 1’éléve AN 10

nom_elv Nom de I’éléve AN 10
prenom_elv Prénom de 1’éléve AN (30

date naissance _elv Date de naissance de 1’éléve Date 30 (jj/mm/aa)
Adresse_elv Adresse de ’éléve AN 30

Email parent Adresse email de parent d’éléve AN (30

tel parent Numéro de téléphone de parent d’éléve  |N 30

Password _elv Le mot de passe de 1’éléve AN 130
Matricule_ens Identifiant de I’enseignant AN 10

nom_ens Nom de I’enseignant AN |50
prenom_ens Prénom de I’enseignant AN |50

tel_ens Numéro de téléphone de 1’enseignant N 50

email ens Email de I’enseignant AN |50
Password_ens Le mot de passe de 1’éléve AN 50
num_group Identifiant ou numéro de groupe N 10
Code_classe Identifiant de classe (L'année scolaire) N 10
nom_classe Nom de classe AN 30
annee_debut Début de I'année scolaire N 10
annee_fin Fin de l'année scolaire N 10
Code_mat Code de la matiére N 10

nom_mat Nom de la maticre AN |50
Volume_hebdo Is\iiln;li)rsee - :lli Illlzures d'enseignement par 10

id_seance Identifiant de la séance N 10

heure debut L'heure début de la séance AN 30 sy o
heure fin L'heure fine de la séance AN (30 kR
num _J Identifiant jour de la semaine N 10

nom_j Le nom du jour de la semaine AN 130
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num_trim le numéro de trimestre N 10
Note la note de matiére pour une éléve N 10
id_absence_elv Identifiant d'absence d’¢léve N 10
id_absence_ens Identifiant d'absence de I’enseignant N 10
date debut La date de début d'absence Date 15 (jj/mm/aa)
date fin La date de fin d'absence Date |15 (jj/mm/aa)

8. Conclusion

Table 4 : Dictionnaire des données

Dans ce chapitre, nous avons définis et analysé le but et les exigences de ce systéme jusqu'a ce

que nous ayons dressé

programmation.

le dictionnaire de données, qui est la clé de la conception et de la

Dans le chapitre suivant, nous passons a la deuxiéme étape la plus importante dans la réalisation

et le développement d'applications Web, ou nous commencerons a définir les différents cas

d'utilisation en discutant des diagrammes de cas d'utilisation et des diagrammes de processus

jusqu'a ce que nous arrivions au modele relationnel de la base de données a implémenter .
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Chapitre 3 : Conception

1. Introduction

Dans le cycle de vie de notre projet, la conception est une étape essentielle et critique pour

produire une application Web de haute qualité.

A partir de cet exposé, nous présentons ci-dessous l'analyse de conception au début pour illustrer
le chemin d'application en général, puis nous entrons dans des diagrammes de cas d'utilisation et
des diagrammes de séquence qui montrent les taches internes et externes d'une application, puis
nous décrirons les catégories impliquées dans le diagramme de classes inspiré du dictionnaire de
données qui a été créé a la fin du deuxiéme chapitre. Par la suite, nous construisons le modele
relationnel a partir des différentes classes d'application et associations, en appliquant les régles

de transition vers le modéle relationnel.

2. Conception de I’'application

2.1. Conception globale

L’application fournit une plateforme de base, contenant un espace d'administrateur, un espace
d'enseignants et un espace ¢éléve et parents d'éleéves. La figure suivante (figure-1) montre

I’architecture globale du systéme.
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Figure 1 : Conception globale de I’application

2.2. Conception détaillée
La figure (figure-2) suivante représente 1’architecture détaillée de 1’application en détaillant

les différents modules des trois espaces précédemment cités.
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Figure 2 : Conception détaillée de I’application

Dans la conception détaillée, nous avons présenté les modules composant les trois espaces du

systéme, a savoir :

— L’espace administrateur qui comporte les modules : gestion d'éléves, gestion
d'enseignant, gestion d'emploi de temps, gestion de groupe, gestion de matiére et gestion
d'absence d'enseignant
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L’espace Enseignant qui regroupe les modules : gestion PV de notre, gestion des
documents de cours et gestion d'absence d'éleéve
— L’espace Utilisateur, constitué des modules : consultation emploi du temps, consultation

PV de note et consultation des cours.

3. Diagramme de cas d’utilisation
Définition
Le diagramme des cas d’utilisations identifie les fonctionnalités fournies par le systéme, les

utilisateurs qui interagissent avec le systéme (acteurs), et les interactions entre ces derniers

[JCO002].

Un cas d’utilisation correspond a un certains nombre d’actions que le systéeme devra exécuter en

réponse a un besoin d’un acteur [Pas071].

La figure 3, donnée dans la page suivante, présente le digramme global des cas d’utilisation de

notre application web.

3.1. Diagramme de cas d’utilisation du systeme

Sur la base de la figure (3), nous avons distingué les cas d'utilisation suivants :

1. Gestion des utilisateurs : pour l'administrateur d'école, des enseignants, des éléves et
parents d'éleves.

2. Authentification : L'application doit vérifier que l'utilisateur est la personne qu'il prétend
étre Afin d'autoriser l'acces a 1'application.

3. Mettre & jour les données qui incluent : Créer, modifier et supprimer un fichier (Eléve,
enseignant, groupe).

4. Gestion d'affectation : effectuée par un administrateur pour affecter les éleves et les

enseignants

Créez emploi de temps

Gestion PV de Note : L'enseignant doit entrer les notes des €léves

Gestion d'absence : pour marquer I'absence d'un enseignant ou d'éléves

Sl

Gestion de consultation : Pour les éléves et les parents d'éleves pour voir les notes et

emploi de temps et méme leurs absences
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Figure 3 : Diagramme de cas d’utilisation du systeme
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3.2. Le cas d’utilisation s’authentifier
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Figure 4 : Le cas d’utilisation s’authentifier
Membre principal | Utilisateurs (administrateur, enseignant, éléves / parents d'éleves).
Objectif Assurez-vous que la crédibilité de l'utilisateur est la personne concernée.

Scénario principal 1. L'utilisateur saisit son nom d'utilisateur et son mot de passe.
2. Le systeme vérifie les informations saisies.
3. Le systéme affiche l'espace approprié¢ pour chaque utilisateur en

fonction de ses pouvoirs.

Scénario de 1. Le login et le mot de passe sont incorrects, un message d'erreur

sauvegarde .
sera envoye.

Table 5 : Tableau scénarios d'authentification

22
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Figure 5 : Le cas d’utilisation gestion d'éléves

Membre principal | Administrateur.
Objectif Pouvoir ajouter, modifier, supprimer un profil d'¢leve.
Scénario principal Cas 1 : Créer un éléve
1. L'administrateur choisit d'ajouter le dossier de I'¢leve.
2. Le systéeme affiche le formulaire a remplir.

3. L'administrateur remplit le formulaire.
4. Le systeme ajoute les informations a la base de données.

5. Le systéme met a jour la liste des éléves.

Cas 2 : Modifier un profil d’éléve
L'administrateur demandeur choisit de modifier son dossier.

1.
2. Le systeme affiche I'ancien dossier éléve Il modifie les

champs voulus.
3. Le systéme ajoute les informations a la base de données.

4. Le systeme met a jour la liste des éleves.
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Cas 3 : Supprimer un profil d’éléve

1. L’administrateur choisit I'éléve a supprimer.
2. L’administrateur confirme ou annule la suppression.
3. Le systéme supprime 1'¢léve de la base.

4. Le systeme met a jour la liste des ¢éleves.

Scénario de
sauvegarde

Cas1:
Eleéve existe déja ou champs d'erreur, formulaire vierge : Un

message d'erreur s'affichera.

3.4.

Table 6 : Tableau scénarios gestion d'éléves

Le cas d’utilisation gestion d'enseignant
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Figure 6 : Le cas d’utilisation gestion d'enseignant
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Membre principal

Administrateur.

Objectif

Pouvoir ajouter, modifier, supprimer un dossier d'enseignant.

Scénario principal

Cas 1 : Créer un enseignant

1. L’administrateur choisit d’ajouter un dossier d'enseignant.
2. Le systeme affiche le formulaire a remplir.

3. L’administrateur rempli le formulaire.

4. Le systeme ajoute les informations a la base de données.

5. Le systéme met a jour la liste des enseignants.

Cas 2 : Modifier un profil d'enseignant

1. L’administrateur choisit I'enseignant a modifier.

2. Le systeme affiche le formulaire de modification.

3. Il modifie les champs voulus.

4. Le systeme ajoute les informations a la base de données.

5. Le systéme met a jour la liste des enseignants.

Cas 3 : Supprimer un profil d'enseignant

1. L’administrateur choisit I'enseignant a supprimer.

2. L’administrateur confirme ou annule la suppression.

3. Le systéme supprime 1'¢léve de la base.
4

Le systéme met a jour la liste des enseignants.

Scénario de
sauvegarde

Cas1:

1. enseignant existe déja ou champs d'erreur, formulaire vide :

un message d’erreur sera affiché.

Table 7 : Tableau scénarios gestion d'enseignant
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3.5. Le

cas d’utilisation gestion d'absence enseignant

- Gestion d'absence

-

- 5
-____‘_\\__‘fﬁ H\‘
i enregistrement |
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S
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Figure 7 : Le cas d’utilisation gestion d'absence enseignant

Membre principal

Administrateur.

Objectif

enregistrer I'absence de I'enseignant.

Scénario principal

Scénario de

Cas 1 : Créer ’absence

L’administrateur choisit d’ajouter I'enregistrement des
absences du l'enseignant.

Le systéme affiche le formulaire a remplir.
L'administrateur remplit et vérifie le formulaire.

Le systéme ajoute les informations a la base de données.

wok wD

Le systéme met a jour la liste des absences des enseignants.

Cas 2 : Modifier un profil d'enseignant

1. L’administrateur choisit I’absence d’enseignant a
modifier.

2. Le systeme affiche le formulaire de modification.

3. Il modifie les champs voulus.

4. Le systeme ajoute les informations a la base de données.

5.

Le systéme met a jour la liste des absences.

sauvegarde

Annuler ou supprimer l'enregistrement des absences de

l'enseignant, et quitter

Table 8 : Tableau scénarios gestion d'absence enseignant
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3.6.

administrateur

\F_ -

Le cas d’utilisation gestion affectation éleve

gestion d'affectation
gleve |

z=Extend=>
4
J

Figure 8 : Le cas d’utilisation gestion affectation éléve

%
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Membre principal

Administrateur.

Objectif

Le but est de pouvoir diriger, modifier et supprimer le dossier €léve.

Scénario principal

Cas 1 : créer une nouvelle affectation éléve

L'administrateur choisit d'ajouter une affectation éleve.
Le systéme affiche le formulaire a remplir.
L’administrateur rempli le formulaire.

Le systéme ajoute les informations a la base de données.
Le systéme met a jour la liste d'affectation éleve.

Cas 2 : Modifier une affectation d'éléve

Nk W=

L’administrateur choisit 1'éléve a modifier.

Le systéme affiche le formulaire de modification.

I1 modifie les champs voulus.

Le systéme ajoute les informations a la base de données.
Le systeme met a jour la liste d'affectation éleve.

Cas 3 : Supprimer une affectation d'éléve

1. L’administrateur choisit 1'éléve a supprimer.

2. L’administrateur confirme ou annule la suppression.
3. Le systéme supprime 1'¢leve de la base.

4. Le systeme met a jour la liste d'affectation éleve.

DB W=

Scénario de
sauvegarde

Cas1:

L'¢léve n'est pas dans la liste des €léves : il n'est pas affiché
dans la liste.

1.

Table 9 : Tableau scénarios gestion affectation éleve
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3.7.

enseignant ., =

Le cas d’utilisation gestion PV de note

e
i

{{Exﬂ:end}}

Figure 9 : Le cas d’utilisation gestion PV de note

Membre principal

Enseignant.

Objectif

Saisie et modification des notes des éléves

Scénario principal

Cas 1 : Saisie les notes des éleves
1. D’enseignant choisit Saisie des notes des ¢leves.
2. Le systeme affiche le formulaire a remplir.
3. l'enseignants rempli et valide le formulaire.
4. Le systeme ajoute les informations a la base de données.
5. Le systéme actualise les notes d'¢leve.
Cas 2 : Modifier un dossier d'éléves
1. L’enseignant choisit modification des notes des €léves.
Le systéeme affiche le formulaire de modification.
Il modifie les champs voulus.

Le systéme met a jour les informations dans la base.

A

Le systéme actualise les notes d'éleve.
Cas 3 : la note de l'éléve a été supprimée

1. L'enseignant choisit 1'éléve dont la note doit étre supprimée.
2. L'enseignant confirme ou annule la suppression.

3. Le systéme supprime le demandeur de la base de données.
4. Le systéme met a jour la liste des not de I'¢leve.

Scénario de
sauvegarde

Cas 1 : Modification avec des champs vides, champs non conforme
aux types : un message d’erreur sera affiché.

Table 10 : Tableau scénarios gestion PV de note
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3.8. Le cas d’utilisation gestion d'absence éleve

l'enseignant
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Figure 10 : Le cas d’utilisation gestion d'absence éléve

Membre principal | L'enseignant.

Objectif

Enregistrer 'absence de I'¢leve.

Scénario principal

S
)
DAL= NG R LN

Cas 1 : Créer ’absence

1.

: Modifier une absence d’éléve

L'enseignant choisit d’ajouter l'enregistrement des
absences du 1'¢leve.

Le systéme affiche le formulaire a remplir.
L’enseignant remplit et vérifie le formulaire.

Le systéme ajoute les informations a la base de données.
Le systéme met a jour la liste des absences de 1’¢leéve.

L’enseignant choisit I’absence ¢éleve a modifier.

Le systéme affiche le formulaire de modification.

Il modifie les champs voulus.

Le systéme ajoute les informations a la base de données.
Le systéme met a jour la liste des absences.

Scénario de
sauvegarde

quitter

Annuler ou supprimer l'enregistrement des absences de I'¢leve et

Table 11 : Tableau cas d’utilisation gestion d'absence éléve
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3.9.

Le cas d’utilisation consultation de PV de Note

/" consuterlePVdenote

Figure 11 : Le cas d’utilisation consulter PV de Note

Membre principal

Eleve et parents d'éleves.

Objectif

Consulter les notes d'éléves

Scénario principal

1. Eleéve/parents d'¢léves choisit consulter les notes
2. Le systéme affiche le formulaire de note.
3. Eleve/parents d'éleéves vérifient le formulaire de note.

Scénario de
sauvegarde

Quitter

Table 12 : Tableau gestion de consulter PV de Note
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4. Le diagramme des séquences

Les diagrammes de séquences sont la représentation graphique des interactions entre les acteurs
et le systéme selon un ordre chronologique dans la formulation UML. Ces communications entre
les classes sont reconnues comme des messages. Le diagramme des séquences énumere des
objets horizontalement, et le temps verticalement. II modélise 1’exécution des différents

messages en fonction du temps [JCO002].

Pour réaliser les diagrammes des séquences nous avons utilisé des opérateurs d’interactions. Un
opérateur d’interaction définit le type d’un fragment composé. Les opérateurs d’interaction que

nous avant utilisés dans les diagrammes de séquences sont :

1. Référence (réf) : Cet état indique que la picce référencée (réf) désigne un état précédemment

vu et exécuté.

2. Alternative(Alt) : cet opérateur désigne que le fragment composé représente un choix de
comportement. Un opérande d’interaction au maximum sera choisi. L’opérande choisi doit avoir

une expression de garde implicite ou explicite qui a la valeur ™ true ” a ce point de I’interaction.

3. Loop : cet état indique que ce segment est une boucle. Le parameétre contenu dans "loop" sera

répété plusieurs fois.

Les figures (12) jusqu’au (17) présenterons respectivement les diagrammes des séquences :
s’authentifier, ajouter/modifier/supprimer consulter un dossier ¢tudiant et imprimer un

document.

4.1. Diagramme de séquence s’authentifier

La figure suivante (figure-12) représente le diagramme de séquence d’authentification.

Ce diagramme de séquence représente L’utilisateur (administrateur, enseignant, éléve/parent
d'¢leéve) choisit 1’espace concerné puis saisit les données d’authentification. Le systéme va
vérifier ses droits d’accés dans la base de données et lui répondre par la suite soit par passage a

son espace soit par un message d’erreur.
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administrateur : syste

Connectez-vous au site

afficher la page d'authentification

A

[Achaque tentative d'authentification]

saisie login et mot de passe et envoyer

[champ vide]
Reafficher le formulaire et un message d'erreur
L
[champ non vide]
[-ﬁ.:s-er existani]
afficher I'ezpace correspondant {
E

Figure 12 : Diagramme de séquence s’authentifier
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4.2. Diagramme de séquence ajouter un dossier éleve
administrateu : systeme -
|7 authenfification
i demande formulaire d'ajout
formulaire afficher
remplir formulaire d'ajoute et envoyer
env
[El:n-amp vide] ot
réafficher formulaire et une message d'erreur H<
[champ non vide]
[élave existant]
message d'erreur H‘H‘é’jﬁ'&i

Figure 13 : Diagramme de séquence ajouter un dossier éléve
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4.3. Diagramme de séquence modifier un dossier éleve

administrateur :

systeme :

authendification

demander formulaire de modification

formulaire afficher

|

choisis nom et prénom

demande de confirmation

T

donns

[
1
1
1

[modification annuler]

annuler la modification

reflechis le Formulaire

[modification confirmer]

Figure 14 : Diagramme de séquence modifier un dossier ¢leve
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4.4. Diagramme de séquence supprimer un dossier éléve

adminisirateur :

systeme :

authentification

demander formulaire de suppression

formulaire afficher

choisis hom et prénom

demanderde confirmation

=

eny

donné

[suppression annuler ]

Annuler la suppression

reafflicher le formulaire

[suppression conformer ]

Figure 15 : Diagramme de séquence supprimer un dossier éléve
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4.5. Diagramme de séquence de I'absence éléve

enseignant : systéme :

authentification

demande formulaire d'absence

formulaire affiche

choisis nom et prénom

demande confirmation

[Fr—

-

[ absence annuler]

annuler saisie d'absence

réafflicher formulaire

Figure 16 : Diagramme de séquence de I'absence éléve
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4.6. Diagramme de séquence de consulter la note

eleves/ parent eleve -

Systeme

dUmenuncauon

demande [a note un eleve

afficher la note des eleve

R

Figure 17 : Diagramme de séquence de consulter la note
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5. Diagramme des classes

Maintenant, nous allons décrire notre modéle conceptuel de données a travers un diagramme de

classe UML. Ce diagramme permet de lister et de décrire les différents types d’objet avec leurs

attributs ainsi que les différents types d’associations statiques qui les relient.

1
ens_absent

Figure 18 : Diagramme de classes systéme

elv_absent

amee_scoldre ' 5 Classe T_‘— qrouf
_ " 7 + appartent 1. —————
+ annee_debut : infeger * Code_Classe . nfeger ; +NUm_gyoupe
—1"1 +amee - inege +nom classe:sting  |__ —
1
affect ens .
1 .
enseignant i (i i
_ _ +10
+ Matncule_ens : stang matiere W// i
e + code_ mat  ineger t
L || |\ |
T +Emai _ens strng T fer
+{el 05 integer — | Hl
+ Passworckens - st : +P3
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6. Le modele relationnel

Le modele de données relationnel repose sur des principes simples et permet néanmoins de
modéliser des données complexes. Leur description se base sur le concept de relations. Elles sont

tabulaires, sous forme matricielle (lignes/colonnes). [NSS05]

6.1. Regles de passage du diagramme de classes au modéle relationnel
Le passage du diagramme de classes au modele relationnel ne se fait pas au hasard. Il existe un

certains nombre de régles qui nous permettent de réaliser cette opération. [PhiO1]

— Régle 1 : Transformation des classes Chaque classe devient une relation. L’identifiant
(respectivement les attributs) de la classe devient la clé primaire (respectivement des

attributs) de la relation.

— Régle 2 : Association un-a-plusieurs un attribut de type clé étrangere doit €tre ajouté a

la relation enfant de 1’association.
L’attribut porte le nom de la cl¢ primaire de la relation pere de 1’association.

— Régle 3 : Association plusieurs-a-plusieurs 1’association devient une relation dont la clé
primaire est composée par la concaténation des identifiants des classes connecter a

[’association.

— Regle 4 : Association un-a-un Un attribut de clé étrangere doit étre ajouté dans la
relation dérivée de la classe dont la multiplicité minimale est égale a un. L'attribut est nommé

d'aprés la clé primaire de la relation dérivée de la classe connectée a l'association.

Le modele relationnel doit refléter le diagramme de classes issu de l’analyse, et donc les
¢léments présents dans le diagramme des classes (classe, attribut, association, classe association)

doivent se retrouver dans le mode¢le relationnel. [PhiO1]

En pratiquant les reégles de gestion sises ci—dessus nous avons généré¢ le modele relationnel

suivant :
Enseignant (matricule_ens, nom_ens, prenom_ens, email_ens, tel ens, password_ens)

Eleve (matricule elv, nom_elv, prenom elv, date naissance eleve, adresse elv, email parent,

tel parent, password elv, num_groupe#)
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Matiere (code_mat, nom_mat, volume hebdo, #code classe)
Groupe (num_groupe, code classe#)

Classe (code_classe, nom_classe)

Année_scolaire (annee_debut, annee fin)

Seance (id_seance, heure debut, heure fine, matricule ens#, num_groupe#, code mat#,

num_j#, num_trim#, annee debut#)

Jour_semaine (num_j, nom j)

Trimestre (num_trim, annee_debut#)

Resultat (matricule_elv#, num_trim#, annee_debut#, code mat#, note)

Affect_ens (annee_debut#, num_groupe#, code mat#, matricule ens#)

Affect _elv (matricule_elv#, annee_debut#, num_groupe#)

Absence_elv (id_absence_elv, date debut, date fin, matricule elv#)

Absence_ens (id_absence_ens, date debut, date fin, matricule ens#)

6.2. Optimisation du modele logique de données
Pour simplifier et optimiser notre modele relationnel de données en raison du nombre tres
important de jointures prévues sur les tables : RESULTAT, AFFECT ENS et AFFECT ELV,
nous avons préféré de rajouter un identifiant indépendant dans chaque table. Cet identifiant
numérique sera auto incrémenté pour simplifier la gestion des enregistrements dans les

différentes tables. Ainsi, notre modele logique de données qui sera implément¢ est le suivant :
Enseignant (matricule_ens, nom_ens, prenom_ens, email_ens, tel ens, password_ens)

Eleve (matricule elv, nom_elv, prenom elv, date naissance eleve, adresse elv, email parent,

tel parent, password elv, num_groupe#)

Matiere (code_mat, nom_mat, volume hebdo, #code classe)
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Groupe (num_groupe, code classe#)

Classe (code_classe, nom_classe)

Annee_scolaire (annee_debut, annee fin)

Seance (id_seance, heure debut, heure fin, matricule ens#, num_groupe#, code mat#, num_j#,

num_trim#, annee_debut#)
Jour_semaine (num_j, nom j)

Trimestre (num_trim, annee_debut#)

Resultat (id_resultat, note, matricule elv#, num_trim#, annee debut#, code mat#)
Affect_ens (id_affect ens, annee debut#, num_groupe#, code mat#, matricule ens#)
Affect_elv (id_affect elv, matricule elv#, annee debut#, num_groupe#)

Absence_elv (id_absence_elv, date debut, date fin, matricule elv#)

Absence_ens (id_absence_ens, date debut, date fin, matricule ens#)

7. Conclusion

Apres avoir étudié, créé et congu plusieurs diagrammes différents, nous avons pu clarifier les
objectifs a atteindre tout en définissant trés précisément le fonctionnement de notre application

web et en mettant en évidence ses interactions avec ses différents acteurs.

En fait, la conception est I'étape la plus importante que nous franchissons dans la phase de
développement et de mise en ceuvre dont nous parlerons dans le chapitre suivant qui met en
évidence les fruits de cette chapitre et les différents résultats du développement de 'application

requise.
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Chapitre 4 : Implémentation

1. Introduction

Pour mener a bien un projet informatique, il est nécessaire de choisir des technologies qui
simplifient sa mise en ceuvre. Pour se faire, aprés avoir terminé 1'étude conceptuelle du chapitre
précédent, nous aborderons la partie implémentation dans ce qui suit. On commence le présent
chapitre par la définition des différents types d’applications Web, puis une définition des
différents langages utilisés pour le développement Web pour la réalisation de notre projet. Et
plus tard, nous définirons le modele physique des données dans notre application. Enfin, nous

présenterons quelques interfaces du produit final

2. Les Types d’applications Web

2.1. Application Web statique
Les sites Web statiques contiennent un nombre fixe de pages et le format de page Web est fixe et
fournit des informations au client. Le contenu d’une page Web est modifié pendant 1’exécution
de page sur le navigateur du client. Ce type de sites Web créés a partir du codage HTML et CSS
sur un éditeur de texte simple comme le bloc-notes. Exemple d’un site d’organisation, d’un site

d’institut, etc. [way181]

2.2.  Application Web dynamique

Les sites Web dynamiques peuvent modifier le contenu d’une page Web de manie¢re dynamique
lorsque la page est exécutée sur le navigateur du client. Ce type de site Web utilise une
programmation coté serveur telle que PHP, ASP.NET. Et JSP etc. pour modifier le contenu de la
page lors de I’exécution. Les sites Web dynamiques utilisent les scripts coté client pour préparer
une conception dynamique et du code coté serveur pour gérer les événements, gérer les sessions
et les cookies, et stocker et récupérer les données de la base de données. Exemple Sites de e-

commerce, application de formulaire en ligne, site de gouvernance électronique, etc. [way181]
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> Différence entre les pages Web statiques et dynamiques

Présentation

Base de données

Temps de
chargement de la

page

Changement
d’information

Complexité

Pages Web statiques

Pages Web dynamiques

Les pages Web statiques resteront les |Les pages Web dynamiques sont

mémes jusqu’a ce que quelqu’un les
modifie manuellement.

N’utilise pas de bases de données Une base de données est utilisée.

Demande moins de temps

Demande plus de temps

Se produit rarement Fréquemment

Simple a concevoir.

Compliquée a construire.

Table 13 : Table de comparaison

3. Environnement et outils de développement de notre site

3.1.

E XAMPP

La figure suivante (figure-19) représente 1’interface du serveur xampp.

comportementales et ont la capacité de produire
un contenu distinct pour différents visiteurs.

KAMPP Control Panel v3.3.0 [ Compiled: Apr6th 2021 ]

u}es
Service

10:20
10:20
10:20
10:20
10:21
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M
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XAMPP Control Panel v3.3.0

Module

Apache
MySQL
FileZilla
Mercury

Tomcat

[main]
[main]
[main]
[main]
[main]
[main]
[main]

1
1
1
1
1
1
1
| [main]

PiDys) Port(s) Actions
Start Admin Config
Start Arfrmin Cl:rn_ﬁg
Start Admin Config
Start Arfrmin Cl:rn_ﬁg
St.art Ldmin Cunﬁg

there will be a secunty dialogue or things will break! So think
about running this application with administrator rights!
HKAMPP Installation Directory: "cwampp\”

Checking for prerequisites

All prerequisites found

Initializing Modules

Starting Check-Timer

Caontrol Panel Ready

() Netstat
Bl shel

~| Explorer

EY Services

& Help

Figure 19 : Interface xampp
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XAMPP est un ensemble de logiciels libres. Le nom est un acronyme venant des initiales de
tous les composants de cette suite. Ce dernier réunit donc le serveur Web Apache, la base de
données relationnelle et systéme d'exploitation MySQL ou MariaDB ainsi que les langages
scripts Perl et PHP. [ion19]

Apache: le serveur Web open source Apache est utilis€ mondialement et permet de délivrer
des contenus Web. L’application de serveur est mise a disposition en open source par I’Apache

Software Foundation. [ion19]

MySQL/MariaDB: avec MySQL, XAMPP se compose de I’un des systemes de gestion de
base de données relationnelle les plus populaires au monde. En combinaison avec le serveur Web
Apache et le langage script PHP, MySQL sert a ’enregistrement de données pour des services
Web. Les versions actuelles de XAMPP favorisaient MariaDB a I’insu de MySQL comme

gestionnaire de base de données, marquant un détachement avec ce dernier. [ion19]

3.2. E Html

La figure suivante (figure-20) représente comment écrire un code html.

<!DOCTYPE html>

<html:>

<head>

<titler»Page Title</title:>
</ head>

<body>

<h1l>This is a Heading</hl:>
<p>This is a paragraph.</p>

</body>
</ htmlz>

Figure 20 : Un exemple d'écriture de code HTML

L'Hyper Text Markup Language, HTML, désigne un type de langage informatique descriptif. Il s'agit
plus précisément d'un format de données utilisé dans I'univers d'Internet pour la mise en forme des
pages Web. Il permet, entre autres, d'écrire de I'hypertexte, mais aussi d'introduire des ressources

multimédias dans un contenu. [joul9]
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3.3. écss

La figure suivante (figure-22) représente un exemple d’écriture d’un code CSS.

=
1
background-color: lightblue;

hl {
color: white;

text-align: center;

h

p 1
font-family: werdana;
font-size: 28px;

hy

Figure 21 : Exemple d'écriture de code CSS

CSS (Cascading Style Sheets) permet de créer des pages web a 'apparence soignée. Grace aux
CSS, vous pouvez contrdler exactement l'affichage de chaque élément HTML dans le navigateur

et ainsi présenter vos documents avec la mise en forme de votre choix. [Mdn22]

=
3.4. SilsqL
La figure suivante (figure-23) représente un exemple d’écriture d’un code SQL.

SELECT column_name(s)
FROM table name
WHERE column _name BETWEEN wvaluel AND valuel;

Figure 22 : Exemple d'écriture de code SQL

Le langage SQL (Structured Query Language) est un langage informatique utilisé pour exploiter
des bases de données. Il permet de fagon générale la définition, la manipulation et le contrdle de
sécurité de données.

Dans la pratique, le langage SQL est utilis€¢ pour créer des tables, ajouter des enregistrements

sous forme de lignes, interroger une base de données, la mettre a jour, ou encore gérer les droits
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d'utilisateurs de cette base de données. Il est bien supporté par la trés grande majorité des
systemes de gestion de base de données (SGBD). Créé au début des années 1970 par Donald D.
Chamberlin et Raymond F. Boyce, tous deux chez IBM, le langage SQL est aujourd’hui reconnu

comme une norme internationale. [joul91]

3.5. @PHP

La figure suivante (figure-24) représente comment écrire un code PHP.

<IDOCTYPE html:
<html>
<body>

<?php
echo "My first PHP script!™;
2>

</body>»
<fhtml>

Figure 23 : Exemple d'écriture de code PHP

PHP (officiellement, ce sigle est un acronyme récursif pour PHP Hypertext Preprocessor) est un
langage de scripts généraliste et Open Source, spécialement cong¢u pour le développement
d'applications web. Il peut étre intégré facilement au HTML, utilisé pour produire un site web

dynamique. [php22]

w jQuery

3.6. JQuery

JQuery est une bibliothéque JavaScript rapide, petite et riche en fonctionnalités. Et de gagner en
rapidité¢ dans l'interaction avec le code HTML d'une page Web. Elle propose comme principales
fonctionnalités : la manipulation du Document Object Model (DOM) la gestion des événements

(mouvements de souris, clics, etc.). [Jou20]
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4. Le modele physique des données (MPD)

Pour la création du modéele physique des données, nous avons utilis¢ le SGBD

MySQL a l'aide de I’applicatif xampp control panel. Les figures suivantes nous montrent

la création de quelques tables :

phpMyAdmin
allol 46

Recent Favorites

b~ 1 phomyadmin

<~ 1 school

fh{Tabies
| - New

44 absence e

HI?—}{ absence_ens

‘1)‘ admin

ly affect elv

i}-}{ afiec] ens

ly ane_scolaiie

\lr Classe

"_41'?-}& eleve

i)‘ enseignant

iy groupe

ly jour semaie

\Ly matiere

‘w“!-}ﬂ_ sttt

J+y seance

“U fimestre
$41 Views

&

M (serer 177001 » BDatabase: schol

¥ ostuctre L sQL 4 Search o Quey = Export o Import 7 Operations o Privikges o Routines ¥ More

Table & Action

(] absence elv o [T Browse (s Stnucture
(] absence ens oy | |Browse p Stnucture

0 admin W [7Browse [ Struciure
O affctel g []Brouse  Stche
( afectens o [T Bowse (e Stnctue

(] anne scolaire «;; -] Browse. - Structure
[ classe W [ Browse. 4 Stnuctue
[ eleve § LBse e Stnchure
O emploi tmp 9y [ Browse 4 Stuctue
O enseignant ¢ || Bronse 2 Stuclue
O goupe gy [fBrowse i Staclue

0 jour semaine g |- Browse e Stuchue

[] matiere W [ Browse 4 Stuctue
O resutast g [Browse  Stocue
O seance g [fBrowse i Stcue
O trimeste o |7Brouse i Stucluee
ol

§ Search Joinsert @ Empy @ Orop
4 Search Jelnset fglEmpy @ Drop
{ Search e nsert fEmDY @ Orop
§ Search Jelnsert (g Empy @ Drop
§ Search Jinsert @ Emply @ Orop
§ Search Jilnsert fEmpty. @ Diop
§ Search Jeisert GEmply @ Orop
§ Search Jelnsent @Empy @ Drop
§ Search 3elnsed  JEdt @ Diop
§ Search Filnsert [ Emply @ Orop
§ Search Jeisert GEmpYy @ Orop
§ Searcn Relnsert (@Empy @ Drop
& Search Felnsert Emny @ Drop
§ Search i lnsert f§'Emply @ Orop
§ Search Jeisert GEmply @ Orop
4 Search JInsert (@ Empy @ rop

Rows
)

Type  Collation

1 InnoDB  atint_swedish ci
1 nnoDB [atind swedish ci
1 InnoDB [atin{_ swedsh i
1 InngDB faiint swedsh G
1 InnoDB [afint_swedish ci
1 [nnoDB  fatint swelish i

1 noDB Igind swedih

2 InnoDB [afint swedish ¢

B g View —

3 InnoDB [afind_swedish ci
1 InnoDB [atin{ swedish i
7 InnoDB  [afint swedish ¢i
2 InnaDB aint_swedish i
1 InnoDB [atint_swedsh Ci
1 InnoDB [atin{ swedish i

3 InnoDB [afint_swedish ¢i

Size

3.9 KiB
32.9 kiB
16.0 kiB
64.8 KiB
86.9 Kin
16.9 KiB
16.0 KiB

1.8 KB

16.8 KB
300 KiB
16,0 KiB
32.0 KiB
§9.8 KiB
112. KiB

1.8 KiB

<27 InnoDB utfemb4 general ¢i 608.0 KiB

Figure 24 : Les tables de la base de données
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_| Browse M Structure L] saL L Search ¥t Insert |4 Export |« Import

«" Showing rows 0 - 0 (1 total, Query took 0.0054 seconds. )

SELECT = FROM "admin’

(J Profiling [ Edit inline ] [ Edit ] [ Explain SQL ] [ Create PHP code | [ Refresh |

(] Show all | Numberofrows: 25 w Filter rows: | Search this table
+ Options
4—T—r - AID ANAME APASS

O g7Edit 3Copy @ Delete 1 admin 1234

t (0 Checkall  With selected: 7 Edit 3¢ Copy @ Delete = Export

(] Show all | Number of rows: | 25 v | Filter rows: | Search this table

Figure 25 : Table admin
[ Browse | ¥ Structure L:I SQL 4 Search 3¢ Insert = Export & Import =1 Privileges f Operations & Tracking 2« Triggers
+ Showing rows 0 - 1 (2 total, Query took 0.0012 seconds.)

SELECT * FROM "eleve’

[0 Profiling [ Edif infine | [ Edit ][ Expiain SQL ] [ Create PHP code | [ Refresh |

[ Showall l Number of rows: | 25 v Filter rows: | Search this table 3ot by key: | None v
+ Options
1= v Matricule elv num_groupe nom elv prenom elv date naissance eleve adresse elv email parent tsl parent password_elv
O /Edit 3<Copy @ Delete 2 20 mohamed mourad 11-09-2001 biskra 987654654  gsdgs@gmail.com azeaze
(0 /Edit %Copy @ Delete 3 20 mohamed  mourad 11-09-2001 bigkra Jik@junjh 123

% O checkall  With selected: 7 Edit $cCopy  @Delele (S Export

(] Showall I Numberofrows: | 25 w Filter rows: ‘Searchthis fable Sortby key: | None v

Figure 26 : Table Eléve
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] Browse @ [W Structure [ sQL , Search ¥t Insert |} Export [&l Import = Privileges @ Operations

«” Showing rows O - 2 (3 total, Query took 0.0018 seconds.)
SELECT * FROM “enseignant™

[ Profiling [ Edit inline ] [ Edit] [ Explain SQL ] [ Create PHP code | [ Refresh |

[ Show all | Mumberofrows: | 25 w Filter rows: | Search this table Sort by key: | None -
+ Options
T = w Matricule_ ens nom_ens prenom_ens email_ens tel ens password_ens
O g7 Edit 3Copy @ Delete 1 mohamed  lamine mourad@gmail.com 494746545 a
(0 4  Edit %Copy (@ Deiete 3 Khmir fatah fatah@gimail.com 554879613 123
0O g7 Edit 3eCopy @ Delete 4 Kkhmiri tofik tofik@gimail.com 554879613 123
t [0 Checkall With selected: 7 Edit < Copy © Delete =} Export
[] Show all I Numberof rows: |25 w Fliter rows: !Search this table | sort by key: | None ~

Figure 27 : Table Enseignant
| Browse [ Structure L/ saL L Search ¥ Insert =} Export [« Import = Privileges " Operations % Tracking
« Showing rows 0 - 0 (1 total, Query took 0.0028 seconds.)

SELECT * FROM "seance”

[J Profiling [ Edit inline ][ Edit ] [ Explain SQL J[ Create PHP code ] [ Refresh |

[ Show all | MNumber of rows. | 25 w Filter rows: ﬁSeafchtms table
+ Options
—T1— ¥ id_seance heure debut heure_fin matricule_ens num_groupe code mat num_j num_trim anne_debut
0 g7 Edit FcCopy @ Delete 4 08:00 10:00 1 20 5 4 3 2022

[0 Checkall With selected: 7 Edit Fc Copy @ Delete =} Export

[J showall | Numberofrows: |25 ~ Filter rows: | Search this able

Figure 28 : Table Séance
5. Interfaces de I'application

Nous allons présenter quelques interfaces de notre application web :
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5.1. Page d’accueil

Il y a quatre pages ou fenétres principale : une page spéciale pour le directeur, une page spéciale
pour les enseignants, une page spéciale pour les €léves et les parents d'éleves et une dernicre

page pour les visiteurs pour qu’ils puissent voir les informations générales de 1'école.

Sysbecmese ade gestEoes oo las e

Contactez mous

Sxrstéme de gestion scolaire
Addresst villa cadre hamarm salhin?l® 84 Biskra,
Email - hadidramzif4Somail com

e relephone’ 033 591 87T 906

Figure 29 : Page d'accueil
Cette fenétre est pour 1’authentification de I'administrateur.

Il en va de méme pour authentification des enseignants et des €éléves

e et — L P B o B

CToOomMmmeXion admmimnistrratewnn

Noma o arilisavewme

MEor de passe

Figure 30 : Page d'authentification de 'administrateur
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5.2. Page administrateur

Il dispose de plusieurs fenétres qui permettent a 1’administrateur de commencer son travail

Comme la fenétre de gestion d'léve, de gestion d'un enseignant, etc.

_- - :
s Bienvenue
Gestion eleve
Sl Afficher les eleves
Gastion empioi de temps Classe

Geslion de groupe Select v ‘
Gestion de classe Groupe
Gestion de mafiere Salect " ‘

Gestion absence enseignant

Affectation enssignant

Affectation eleve

Seance

Logout

Figure 31 : Page administrateur
5.3. Page d’ajout d’un éléve

La page pour ajouter un nouvel éléve et ici il faut remplir tous les champs, s'il y a un droit vide,

un message d'erreur apparaitra.

Il en va de méme pour la fenétre gestion de 1'enseignant.
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Adenu

Gestion eleve

Gestion enseignant

Gestion empiloi de temps

Gestion de groupe

Gestion de classe

Gestion de matiere

Gestion absence enseignant

Affectation enseignant

Affectation eleve

Seance

Logout

\

Bienvenue
Deéfinir les détails de eleve
Nom Téléphone de Parent
Prenom E-miail parent

Date naissance

Mor de passe

Data - |

Mois

~ | | Sélectionnez |

Adresse

Groupe

| Sefect

~|

Figure 32 : Page d’ajout d’un éleve

5.4. Page de modification ou suppression éléves

Cette page sert a modifier les champs du dossier de 1'éleve ou a supprimer complétement le

dossier, et ici remplir tous les champs est obligatoire.

Il en va de méme pour la fenétre gestion de 1'enseignant.

Mise a jour

CODE:‘E

Nomijmohamed

pmm{n

Date nxisnnm:|’ 1-08-2001

:\drme‘.‘c—'sha

Email:| 987854554

ngphm|qsdqs@gmai| cam

Groupe

Selec

Retour

Figure 33 : Page de modification ou suppression éléves
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5.5. Pagel'’emploi de temps

Pour afficher 1'emploi de temps, vous devez d'abord sélectionner la classe et le groupe afin que

I'emploi de temps de cette section apparaisse.

Aenu

Bienvenue
Gestion eleve
Gestion enseignant Claz=e
Gesftion emploi de temps it - |
Gestion de groupe Groupe
Gesiion de classe Select ~ |

Gestion de matiere

Gestion absence enseignant

Affectation enseignant

Affectation eleve

Seance

Logout

Figure 34 : Page de sélection de classe et de groupe pour afficher 1'emploi de temps

Afficheas emploi
Emploi du temps

Four heure_debut heure_fin classe Groups s SLANTLE nom_ens prencm_sns Maters
dinaanche 1o:30 1115 1A T a oz mohanved lanine el
TR
R
dimanche £3:00 L3:a5 1AP CEET 1 =022 b C 1 i {ranbir
chafanwwi)
dimanche 1EAE 1a:30 AP Fia1 0, E-Ve -t mohanmed lamaine ahie
Faniya
armliza
dimanche 800 8:45 1AP AL 1 o022 1 da 1 i (hcirma e
Esitabal
arsbirs
dimanche Sas S:00 1AP W =B zozz mohamed. Tadine [eanbir
AT
dimanche S5 10:530 1AP FI1E 1 2022 31 4 1 i riyadiyar
arabira
Tunds 10:30 11:15 1AP St =8 o=z mohamed. Tadmine [kiraa wa
Eitabal
:: - s
Turdi 13:00 13eas 1AP A 1 zozz mohamed lamine it
Tundi 13:45 14:30 1AP L 1 2oz h o 1 i mahfodar
Tundi 8:00 S:25 1AP FI1 1 2022 1} | 1 i riyadiyar

Figure 35 : Emploi de temps
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Dans la page relative a 1I’ajout d’une maticre, il est obligatoire de remplir tous les champs.

5.6. Page ajoute matiére

Menu

Bienvenue

Gestion eleve

Gestion enseignant

Gestion empioi de temps

Gestion de groupe

Gestlion de classe

Gestion de matiere

Gestion absence enseignant

Affectation enseignant

Affectation eleve

Seance

Logout

Details de matiere

Nom matiere

Volume hebdo

Nom Classe

Select - |

Ajouter Matiere

Figure 36 : Page ajout d’une matiére

5.7. Page de modification d’'une matiére

Une page pour modifier les informations sur une matiere ou supprimer l'intégralité¢ de la maticre,

le remplissage de tous les champs est obligatoire.

Mise a jour

Code:ls

Nom:|

informatigue

Volume matiere:

54

Q

Code Clasze

Select

supprimer

Retour

Figure 37 : Page modification d’une matiére
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5.8. Page ajout d'absence enseignant

La page spéciale des absences de 1’enseignant, ou il est obligatoire de remplir tous les champs.

Il en est de méme pour 1’ajout de 1'absence de 1'¢leve, par I’enseignant.

Menu Bienvenue

Gestion eleve
Absence enseignant
(Gesfion enseignant
i o Date dehut
Gestion emploi de temps ;

Date v Iais v Selectionnez | W
Gesion de groupe Date fn
Gestion de classe Diate ¥ |Mas ¥ | |Selecfionnez| ¥
Gestion de matiere Enseignant

Gestion absence enseignant Select v
Affectation enseignant
Affectation eleve

Seance

Logout

Figure 38 : Page ajout d'absence enseignant
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5.9. Page d'affectation éleve

Cette page est destinée a la distribution et a la détermination des places et des classes pour

I’¢leve, et le remplissage de tous les champs est obligatoire.

Il en va de méme pour la fenétre gestion d'affectation de I'enseignant.

Menu Bienvenue

(Gestion eleve
Définir les détails de I'affectation
Gestion enseignant
g Eleve
Gestion emploi de temps s G
i Annge debu
Gestion de groupe SR
: Select
Gestion de classe e ¥
Groupe
Gestion de matiere
Select v
Gestion absence enseignant
Affectation enseignant

Affectation eleve

Seance

Logout

Figure 39 : Page d'affectation éleve
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5.10. Page ajout d’'une séance

Cette page permet d'ajouter des séances de cours et de spécifier I'enseignant, la matiére, 'heure et

le jour.

C'est a partir de la que se forme l'emploi de temps jusqu'a ce qu'il apparaisse dans la fenétre de

gestion d'emploi de temps.

My Bieavenue

Ajomter sesnce

Hrare debat

Eaact W |

Saance

Logoat

Soiect W |

Jeur

Salect W |

Saiact W |

Amne debor

Eaact W |

Figure 40 : Page ajout d’une séance
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5.11. Page d'enseignant

C’est la premicre page d'enseignant, Il dispose de plusieurs fenétres qui permettent a I’enseignant

de commencer son travail Comme la fenétre d’ajoute la note d'léve, etc.

— _._x\

Menu Bienvenue

Gestion de note

Sl oo Afficher les résultats

Emploi de temps

Figure 41 : Page d'enseignant

5.12. Page d'ajoutes un note
Cette page est destinée a l'enseignant pour attribuer une note d’évaluation pour chaque éleve dont

il est tuteur uniquement.

11 ne peut pas attribuer de notes pour un éléve qu’il n'enseigne pas.

= ﬁ— > ;js *‘}—j-‘f ) — -

-

Lo Bienvenue

Gestion de note
Ajouter note

Gestion absence .
Note

Emploi de temps | |

Logout

Eleve

= =

Trimestre

e <

Anne debur

= ]

Alatiere

[some =

Figure 42 : Page d'ajout d’une note
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5.13. Page d'affichage des absences d'enseignant

Cette page est destinée a 1’enseignant pour voir les horaires de ses absences et le nombre de ses

absences.
= e S =
PR - 4 i =S o =

Bienvenue

Gestion de note

Geslion absence

Emploi de temps

Voir absence

Logout Voir mes absences

N° date_debut date_fin

1 2018-03-06 1970-01-01

Figure 43 : Page d'affichage des absences d'enseignant
5.14. Page pour consulter la note

Cette page est destinée a un €léve pour voir ses résultats dans chaque matiére, Chaque éléve a
son propre espace et il ne peut pas regarder les résultats d’un autre éleve.

e pr— Fs— = e . r——
< = e ¥ e . ——r,
== - — == P

Menu

Bienvenue
Consulter emploi du temps
Consulté PV de Note
IEEEE Resultats
Logout Resultats Details

Ne note num_trim annee_debut )
matiere

1 s e ¢ 2022 arabiya

2 5 3 2022 rivadiyat

3 8 1 2022 etk
islamiya

4 3 £ 2022 francais

Figure 44 : Page pour consulter la note

59



6. Conclusion

Au cours de ce dernier chapitre, nous avons présenté les différents types d'applications web. Plus
les outils utilisés pour le développement au cours de ce travail, avec des exemples d'utilisation de
chacun. Ce qui a conduit a l'existence de ce qui était conceptuel. Nous avons également montré

certaines interfaces vers certains modeles de données physiques pour illustrer certaines des tables

dont dépend I'application. Nous terminons ce chapitre par quelques pages écrans de I'application

web créée.
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Conclusion générale

Ce projet de fin d’études consiste a étudier, concevoir et développer une application web pour

service scolaires administratifs et pédagogiques.

C'é¢tait une occasion de développer et mettre en ceuvre mes compétences personnelles et
d'enrichir mes connaissances ou j’ai pu découvrir de nouveaux concepts dans le domaine de la
programmation web mais aussi dans les domaines d’analyse, de conception et de modélisation.
En effet, j’ai exposé la phase d’analyse et spécification des besoins, la phase de conception et la

phase de réalisation.

Durant ce stage j'ai appliqué mes connaissances et acquis des compétences relationnelles et

techniques qui ont enrichi ma formation. De plus, ce projet a été¢ bénéfique a plusieurs niveaux :

= Au niveau technique, j’ai eu 1’occasion d’enrichir mes connaissances concernant les outils de
développement web tels que PHP, et bien connaitre le systtme de gestion de base de données

MySQL. J'ai ainsi eu l'opportunité de maitriser le langage de modélisation UML.

= Au niveau personnel, cette expérience pratique m’a permis de découvrir le milieu professionnel
avec tout ce qu’il exige de discipline et de responsabilité ce qui va m’aider a enrichir ma vie

professionnelle & de meilleurs niveaux d'appartenance et de connaissances.

A la fin de ce travail, j'espére qu'il sera utilisé a 1'avenir au profit du domaine de 1'éducation en
facilitant le travail de l'administrateur, la communication entre enseignants et parents depuis

leurs lieux, etc.

Enfin, je compte aussi continuer a développer cette version en ajoutant de nombreuses autres
fonctionnalités comme la résolution et lI'envoi d'exercices depuis l'espace €léve, la messagerie
entre parents et I'enseignant et 'administrateur de tout cela afin de cibler un public plus large et

d'assurer plus de flexibilité, et installations a 1'utilisateur.
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